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Zakres innowacji:

Adresatami innowacji sg uczniowie klasy 5a i 5b. Czas realizacji innowacji obejmuje rok

szkolny 2021/2022 z mozliwoscig jej kontynuowania w nastepnym roku szkolnym.

Zajecia innowacyjne odbywaé sie bedg w ramach obowigzkowych zaje¢ dydaktycznych
z informatyki. Majg one zacheca¢ i motywowac ucznidw do praktycznego i petnego

wykorzystania mozliwosci aplikacji online dostepnych w darmowe] ustudze Office 365.

Opis innowacji:

.  Wstep

Innowacja jest odpowiedziag na potrzebe praktycznego przygotowania uczniow do
Swiadomego korzystania z technologii spoteczenstwa informacyjnego, a takze wyijscie
naprzeciw wymogom edukacyjnym zawartym w podstawie programowej dla |l etapu
edukacyjnego. Znajomos¢ dodatkowych narzedzi usprawni i uatrakcyjni proces uczenia sie

i nauczania.

Petnie role administratora ustugi Office 365 dla szkoty. Ustuga OFFICE 365 zostata wdrozona
w maju 2020 roku, a szkota uzyskata dozywotnig licencje. Zaréwno wszyscy uczniowie, jak
i nauczyciele posiadajg wtasne konta. Nauczyciele wzieli udziat w szkoleniu podnoszacym

kompetencje w zakresie korzystania z wybranych ustug Office 365.

Dostep do bezptatnego pakietu OFFICE 365 dla wszystkich uczniéw i nauczycieli szkoty
w okresie nauki zdalnej zmotywowat spotecznosé szkolng do wykorzystania przede
wszystkim aplikacji Teams w komunikacji miedzy nauczycielami i uczniami oraz do
prowadzenia zaje¢ dydaktycznych w okresie ograniczenia funkcjonowania szkét czasowego

w zwigzku z zapobieganiem, przeciwdziataniem i zwalczaniem COVID-19.

Innowacja zakfada poszerzenie kompetencji ucznidw poprzez wykorzystanie innych

przydatnych aplikacji w ramach ustugi Office 365 i dotyczy sposobu organizacji lekcji.

Z moich obserwacji wynika, ze uczniowie na co dzien gtéwnie korzystajg z urzadzen
mobilnych. Niektérzy w ogdle nie majg w domu komputera lub laptopa, postugujg sie

wytgcznie smartfonem lub tabletem. Na ogdét dobrze radzg sobie z szeroko pojeta



aktywnoscig rozrywkowa (granie w gry, ogladanie filméw, stuchanie muzyki, korzystanie

z medidw spotecznosciowych). Nie zawsze traktujg komputer jako narzedzie utatwiajgce

nauke.

Il. Zatozenia ogdlne

Gtéwne zatozenie pracy na innowacyjnych zajeciach to praktyczne wykorzystanie ustug

chmurowych Microsoft Office 365 w nauce informatyki

lll. Cele innowacji

Cel gtéwny: wzrost kompetencji cyfrowych uczniow

Cele szczegoétowe:

umiejetno$é wykorzystania dodatkowych darmowych aplikacji na osobistym koncie
ucznia w ustudze Office 365 dla szkof,

praktyczne doskonalenie u uczniow umiejetnosci komunikowania sie w przestrzeni
wirtualnej zaréwno z nauczycielami, jak i miedzy sobg,

podejmowanie wspdtpracy w grupie,

motywowanie ucznidw do podejmowania dodatkowych dziatan,

stwarzanie warunkéw do prezentowania swojej twdrczosci na forum klasy,

wzbogacenie warsztatu pracy ucznia, a co za tym idzie, efektywnej nauki.

IV. Przewidywane osiggniecia

(korzysci wdrozenia innowacji)

Uczniowie klasy 5a i 5b podczas praktycznych éwiczen na lekcjach informatyki bedg

doskonali¢ korzystanie z mozliwosci aplikacji Teams oraz rozwing umiejetnosci w korzystaniu

z aplikacji:



e Outlook,

e OneNote (Notes zajeé),
e OneDrive,

e Word,

e PowerPoint,

e Stream,

e Forms,

e Whiteboard.

V. Tematyka zajec

W okresie IX 2021r. — VI 2022r. lekcje informatyki bedg prowadzone zgodnie z rozktadem
materiatu z uwzglednieniem systematycznego wykorzystywania aplikacji w ramach ustugi

Office 365 :

o Outlook
= korzystanie z poczty w komunikacji z nauczycielami i uczniami,
= wysytanie przez ucznia plikdw z lekcji oraz zadan dodatkowych,
= wysytanie przez nauczyciela informacji zwrotnej i wskazéwkami do
poprawy,
= przestrzeganie zasad netykiety w korespondenc;ji elektronicznej.
o OneNote
= prowadzenie przez nauczyciela Notesu zaje¢ z informatyki w wersji
elektronicznej,
= wykorzystywanie przygotowywanych przez nauczyciela notatek z lekcji
przez ucznidéw w trakcie lekcji oraz na wypadek nieobecnosci ucznia
w szkole,
= mozliwos¢ kopiowania materiatéw nauczyciela i ich edycji,
= mozliwos¢ korzystania z archiwalnego Notesu zaje¢ prowadzonego

w trakcie nauki zdalnej w poprzednim roku szkolnym,



o OneDrive

o Word

o PowerPoint

o Stream

o Forms

przygotowywanie przez uczniow notatek z lekcji, wykonywanie
zrzutdw ekranu ze swoich prac praktycznych,

prowadzenie przez ucznidéw zeszytow elektronicznych zeszytow

z informatyki,

wykorzystanie zeszytéw elektronicznych ucznidéw do przygotowywania

dodatkowych zadan domowych dla uczniéw.

przechowywanie przez ucznidow swoich plikéw w chmurze,
organizowanie plikéw w folderach,

pobieranie plikow z chmury na dysk komputera, przekazywanie plikow
do chmury z dysku komputera,

udostepnianie plikdw innym osobom (z mozliwoscig edycji i bez).

praca z dokumentem tekstowym,
poréwnanie funkcjonalnosci aplikacji Word online oraz Word 2016
Professional zainstalowanej w pracowni komputerowej,

wspottworzenie dokumentow tekstowych z innymi uczniami.

przygotowanie prezentacji multimedialnej,

poréwnanie funkcjonalnosci aplikacji PowerPoint online oraz
PowerPoint 2016 Office Professional zainstalowanej w pracowni
komputerowej,

wspottworzenie prezentacji z innymi uczniami.

udostepnianie uczniom filmikéw instruktazowych utrwalajgcych
umiejetnosci nabyte na lekcji informatyki oraz do wykorzystania na
wypadek nieobecnosci ucznia w szkole,

zachecenie uczniéw do umieszczania swoich plikow filmowych

i okreslanie dostepu (prywatny, publiczny, udostepnianie konkretne;j

osobie).

wykorzystanie aplikacji do tworzenia ankiet, testéw dla uczniow,



= zachecenie uczniéw do samodzielnego tworzenia ankiet, quizow,
o Whiteboard
= wykorzystanie tablicy cyfrowej do prowadzenia spotkan i pracy
zespotowe;.
o Teams
= wykorzystywanie funkcji Pochwata do publicznych podziekowan na
forum klasy oraz motywowania uczniéw do podejmowania zadan
dodatkowych,
= state wykorzystywanie aplikacji do komunikacji miedzy uczniami
i nauczycielem,
= korzystanie z bezpieczne czatowania miedzy poszczegdlnymi osobami,

grupami, przesyfanie plikow.

VI. Ewaluacja

W celu uzyskania informacji zwrotnej nauczyciel przeprowadzi:

e ankiete wsérdd ucznidw,
e rozmowy indywidualne i grupowe z uczniami,
e analize prac uczniow,

e analize aktywnosci dodatkowej podejmowanej przez ucznidw.

Szczegétowa analiza wynikéw ankiety, przeprowadzonych rozméw oraz prac uczniow
pozwoli oceni¢ stopien realizacji zamierzonych celdw. Dziatania te pomogg wyciggngé

whioski. Podjeta zostanie takze decyzja o ewentualnej kontynuacji innowacji w tej grupie.

VII. Spodziewane efekty

Wptyw na ucznidow:

Praca z oprogramowaniem uzytkowym znajdujgcym sie w chmurze:



v' oswoi uczniéw z nowymi technologiami,
v’ wzmocni prace zespotowa,

v zmotywuje uczniéw do podejmowania dodatkowych dziatan,

v' zapewni uczniowi staty dostep do materiatéw z lekcji (takie w przypadku

nieobecnosci.)

Wptyw na prace szkoty:

v" Podnoszenie jakosci pracy szkoty poprzez petne wykorzystanie mozliwosci pozyskanej

przez szkote ustugi Office 365 w dydaktyce.



